—1 N

< O CLUSTER INDUSTRIA
DEPORTE DE CANARIAS

Impacto
socioeconomico
de la industria
del deporte

en Canarias

Informe ejecutivo 2025  or kPG




Indice

01 Contextualizacion 2
02 Objetivo del estudio 4

O 3 Contexto socioecondémico
del deporte en Canarias 6

04 Contribucion econémica y social
de la industria del deporte en Canarias 18

0 5 Empleos generados por la industria
del deporte en Canarias 24

0 6 Impactos del deporte en términos
de recaudaciéon de impuestos
en Canarias 28

07 Tendencias de la industria 34

08 Conclusiones 38

09 Metodologia y equipo 42




U]

Contextualizacion

Este dinamismo se traduce en la creacion de em-
pleoy en la activacion de sectores complementa-

rios como la hosteleria, el transporte, la salud o
el comercio local, reforzando los vinculos entre el
deporte y el tejido productivo. Ademas, el papel
de administraciones publicas, empresas privadas
y entidades sociales ha sido clave para articular
una oferta cada vez mas diversificada, inclusiva y
profesionalizada. La existencia de infraestructuras
especializadas, un calendario estable de eventos
y la promocion activa del deporte como bien co-
lectivo han contribuido a su arraigo territorial y a
su capacidad de generar cohesién comunitaria.

En este contexto, la propuesta de valor de Cana-
rias como destino deportivo se fortalece median-
te su sintonia con tendencias globales como la
sostenibilidad ambiental, la digitalizacion de la
experiencia del usuario, la innovacion tecnologica
y en los modelos organizativos y la cooperacion
entre sectores. Aprovechando sus condiciones
naturales, la conectividad interinsular y la expe-
riencia acumulada, el archipiélago avanza hacia
un modelo de desarrollo deportivo que combina
identidad, competitividad e impacto social, posi-
cionandose entre los referentes europeos en esta
industria emergente y de alto potencial.

Se hace necesario evaluar y conocer el impacto
econdémico y social del deporte de manera siste-
matica aportando informacion clave que permita
disenar politicas publicas eficaces, potenciar
estrategias empresariales y maximizar los benefi-
cios sociales.
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Objetivo del estudio

Para ello, se ha analizado el célculo del impacto
econdémico directo, indirecto e inducido, el im-
pacto en el empleo resultado de la actividad y

la contribucion del retorno fiscal de la industria
del deporte. Asimismo, se analiza la relacion del

fenédmeno ‘deporte’ y sus efectos marca, social,
medioambiental, su influencia como elemento de
mejora de la salud publica, relacional y organiza-
cional, efecto tecnolégico y de conocimiento.
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Contexto socioeconomico
del deporte en Canarias

Nucleo deportivo y relacion
directa con la industria

El nicleo deportivo esta conformado por todos
los actores y actividades con una relacion directa
y central con la industria del deporte y la actividad
fisica. Incluye al deporte federado en todos sus
niveles y a todos sus agentes, ademas del depor-
te para todos, la actividad fisica para la salud, la
recreacion, el turismo y el ocio asi como todas
las empresas y personas que trabajan en torno a

ella. Esta categoria constituye la base operativa
y estructural del ecosistema deportivo, siendo el
principal generador de empleo especializado, de
oportunidades de desarrollo profesional y visibili-
dad internacional. Su fortalecimiento es esencial
para consolidar el posicionamiento de Canarias
como un territorio de referencia en la practicay
organizacién deportiva.

Entorno habilitador y relacion funcional

e influyente con la industria

Este entorno engloba a sectores que, sin estar en
el nucleo deportivo, ejercen una influencia clave
para su funcionamiento eficiente. Elementos
como la tecnologia, la educacion, la salud y el
bienestar, el turismo, la comunicacion, el comer-
cio, los equipamientos, las infraestructuras o el
marketing deportivo forman parte de esta catego-

ria. Estos sectores actian como habilitadores que
impulsan la profesionalizacion, la innovaciény la
sostenibilidad del sistema deportivo. Su sinergia
con el nicleo deportivo es fundamental para me-
jorar el desempenio, diversificar los modelos de
negocio y ampliar el impacto social del deporte
en las islas.




Impacto socioeconomico de la industria del deporte en Canarias. Informe ejecutivo 2025

Agentes del
ecosistema deportivo

Cultura de
entretenimiento

Medioambiente

Transporte y ‘ .

movilidad

Salud y
bienestar .

Servicios
financieros

. Construccion

Industria

Seguros ‘
Educacion .

Hosteleria y o
restauracion

Nucleo deportivo y relacién directa con la industria

del deporte ‘ Tecnologia

en Canarias

‘ Comunicacion

. Conocimiento

Publi. y marketing Comercio
deportivo electronico

@ Entorno habilitador y relacion funcional e influyente con la industria
@ Entorno de impacto extendido y relacién indirecta con la industria

Entorno de impacto extendido
y relacion indirecta con la industria

El entorno de impacto extendido esta formado por
industrias que, aunque no estan directamente
vinculadas al deporte, se ven beneficiadas o con-
dicionadas por su desarrollo. Aqui se incluyen
sectores como el comercio electrénico, la hoste-
leria, la restauracion, los seguros, los servicios
financieros o el transporte y la movilidad, entre

muchos otros. La expansion del deporte como
fenédmeno social y econémico genera efectos mul-
tiplicadores en estos &mbitos, dinamizando

la economia regional y mejorando la cohesion
territorial. Este impacto indirecto refuerza el valor
estratégico del deporte como motor de desarrollo
transversal en Canarias.

Los principales agentes
y funciones basicas
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Los efectos directos de la industria
del deporte en Canarias se reflejan
en cuatro categorias principales:

El sector privado con animo de lucro engloba
todas aquellas sociedades mercantiles, au-
tonomos y empresas de servicios que operan
con fines comerciales dentro del ambito depor-
tivo (ej.: fitness, centros de entrenamiento perso-
nal, hosteleria, material deportivo y equipamiento,
apuestas deportivas, comercios especializados,
turismo deportivo). Este sector es uno de los
principales motores econdémicos, generando em-
pleo y dinamizando actividades como el turismo
deportivo, el fitness y el comercio asociado.

Las instituciones privadas sin fines de lucro y
clubes deportivos incluyen tanto federaciones,
fundaciones y asociaciones deportivas que
promueven el deporte de base y la practica
deportiva entre la poblacion, como los clu-

bes deportivos con base en las islas. Aunque el
objetivo de los primeros no es lucrativo, movilizan
recursos econdémicos importantes mediante sub-
venciones, cuotas de socios/as, organizacion de
eventos, formacién y gestién de competiciones,
contribuyendo al desarrollo del deporte federado
y la cohesién social.



Principales agentes dentro del
modelo economico del deporte
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El sector publico comprende tanto a las ad-
ministraciones autonomicas como a los ca-
bildos insulares y ayuntamientos, empresas
del sector publico y organismos autonomos
dependientes. Su intervencion es clave en la
financiacion, planificacion y gestion de infraes-
tructuras deportivas, el apoyo a programas de
deporte base, la promocién de la actividad fisica y
la dinamizacion de sectores como la hosteleria y
el turismo a través de eventos deportivos.

Gobierro i “ F

: ) %% Pramiento de
e Canarias fve rrecife
de Deportes

El sector de la educacion deportiva, por su
parte, distingue entre la educacion superior
(principalmente universidades canarias con
titulaciones en ciencias de la actividad fisica

y del deporte, fisioterapia / readaptacion, psi-
cologia, o gestion deportiva) y el resto de los
niveles formativos. Este sector es fundamental
para la profesionalizacion, la innovacién y el desa-
rrollo de talento en la industria deportiva canaria.
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Principales capitales analizados
en el estudio de impacto

Los principales segmentos analizados en el estudio
son el deporte federado, el fitness, el comercio,

la educacion, la fisioterapia y readaptacion,

el equipamiento deportivo, el sector publico,

la tecnologia, los autonomos, la hosteleria,

las apuestas deportivas, el turismo deportivo

y los videojuegos/eSports

Deporte federado

Fitness

Comercio

Hosteleria

Sector publico

Clubes y competiciones regladas que estructuran
la practica organizada, movilizan viajes y uso de
instalaciones y atraen patrocinio.

Oferta de gimnasios, estudios y servicios de
entrenamiento orientados al bienestar fisico, con
empleo cualificado y monetizacion recurrente.

Cadena de valor de fabricacion ligera, distribucion
e intermediacion mayorista y minorista de textil,
calzado y equipamiento deportivo.

Alojamiento y restauracion que soportan stages,
campus y eventos (entre otros), elevando ocupacion,
estancia media y gasto medio por visitante.

Entidades y programas que planifican, financiany
gestionan infraestructuras y actividades deportivas,
activando inversion y empleo locales.

Apuestas
deportivas

Educacion

Tecnologia

Fisioterapia/
readaptacion

Equipamiento
deportivo

Autonomos

Turismo deportivo

Videojuegos /
E-sports

Operadores regulados y plataformas que generan
ingresos fiscales y demanda de servicios
tecnologicos, marketing y atencion al cliente.

Sistema formativo y profesional que desarrolla
competencias técnicas y de gestion, suministra talento
a clubes, centros y empresas, y eleva la calidad y
productividad del ecosistema deportivo.

Soluciones digitales y produccion de contenidos que
amplian audiencias, profesionalizan operaciones y abren
nuevas vias de monetizacion.

Servicios especializados de prevencion y recuperacion
que mejoran el rendimiento, reducen bajas por lesiones
y dinamizan proveedores sanitarios.

Disefio, fabricacion, alquiler y mantenimiento de
material técnico —incluida nautica— con impacto en
industria auxiliar y logistica.

Red capilar de profesionales independientes
que conecta oferta y demanda y distribuye el valor
econdémico en el territorio.

Conjunto de servicios y actividades deportivas al aire libre
y deportes indoor que impulsan pernoctaciones, transporte
y gasto complementario a lo largo de todo el ano.

Actividades y competiciones electronicas orientadas a
publicos jovenes que diversifican el turismo de eventos
y generan empleo digital exportable.
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Un ecosistema amplio

Existe un total de 54 CNAE (Cddigo Nacional de
Actividades Econémicas) potencialmente relacio-
nados con el deporte, lo que refleja la diversidad
y amplitud de las actividades econdmicas vincu-
ladas a este ambito. Estas actividades incluyen
una amplia gama de servicios y productos, desde
la organizacion de eventos deportivos, la gestion
de instalaciones, la formacién y entrenamiento de

deportistas, hasta la fabricacion, distribucion y
venta de equipamiento y material deportivo.
Ademas, se consideran las contribuciones eco-
némicas derivadas de sectores complementarios
como el turismo deportivo, los patrocinios, la
publicidad asociada a competiciones y eventos,
asi como la produccién audiovisual vinculada al
deporte.

Numero de empresas vinculadas

al deporte por CC. AA.

Ademas del deporte profesional, existe un tejido
cada vez mas solido de empresas vinculadas al
ambito deportivo: desde instalaciones y centros
de alto rendimiento, hasta servicios de organi-
zacion de eventos, formacion, fisioterapia / rea-
daptacion, nutricién, turismo activo o tecnologia
aplicada al deporte. Esta red de actores contribuye
significativamente al empleo local y al desarrollo
de la economia regional.

Canarias quedo en 52 posicién con aproxima-
damente 2.600 empresas vinculadas al deporte

2024 17%

en 2024 tras crecer un 7,2 % respecto a 2023, el
segundo mayor incremento a nivel nacional, solo
por detras de Andalucia.

Este dinamismo refleja la consolidacién del sector
en la economia regional, con fuerte presencia en
servicios deportivos, gestion de instalaciones,
actividades vinculadas al comercio, equipamien-
tos y eventos deportivos, entre otras. Ademas, en
Canarias estan situadas aproximadamente el 6%
del total de las empresas vinculadas al deporte en
toda Espana.

Il Catalufia Comunidad de Madrid Canarias Otras CC.AA.
I Andalucia [l Comunitat Valenciana  [JJl] Cantabria

¢Qué peso tiene el sector
empresarial deportivo en Canarias?

Canarias es una de las comunidades autonomas con un
gran porcentaje de empresas cuya finalidad esta vinculada

a la industria del deporte (1,8% en 2024) frente a Cataluna,
Andalucia, Madrid y Valencia que estan por debajo del 1,4%,
demostrando su fuerte presencia en la industria.

Porcentaje de empresas vinculadas
al deporte sobre el total de la region

1% 1,2% 1,4% 1,6% 1,8% 2%

2024 }—ﬁ—@—é—‘—@—#—‘

1% 1,2% 1,4% 1,6% 1,8% 2%

Cataluia [l Comunidad de Madrid [l Canarias ] Otras CC.AA.

Andalucia Comunitat Valenciana Cantabria
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semanalmente por comunidad auténoma

Asturias Cantabria Pais Vasco La Rioja

. 40,1% 47,7% '\ 44,2% 50,9% 46,9% 58,9% 45,0% 51,8% Aragon
H H H 42,2% 47,3%
Habitos deportivos en Canarias Navarra o
w 53,3% 56,0% Cataluiia
Galicia 50,6% 54,1%

37,4% 46,1%

Castilla Le6n
40,9% 51,9%
Com. Valenciana
Comunidad de Madrid 47.0%51,1%
50,5% 56,8%

Extremadura
41,1% 48,3% —
Frecuencia con la que se realizan \ slas Baleares
54,2% 51,2%

actividades deportivas
. ~ Castilla La Mancha
(En miles de personas, en el afio 2022) 46,2% 52,5% \ 38,6% 50,4%
Murcia

43,2% 55,1%

Canarias Andalucia
4% 41%
\\ 45,7% 51,0%
46,8% 52,1% Ceuta y Melilla o o
& 46,7% 48,0%

Il Diariamente Alguna vez al mes Alguna vez al afio

Il De 2 a3vecesporsemana [l Fines de semana Nunca

Frecuencia deportiva

a nivel nacional frente a Canarias
(En % sobre poblacién total, en el afio 2022)

42,7%  40,8%
33,5% 36,4% 0

23,8% 22,8%
En el presente estudio hemos enfocado el deporte incluye tanto el deporte base como los clubes de 4- -

federado desde una perspectiva amplia donde se  élite asi como las SAD. Diariamente De forma ocasional No practica deporte

- Espafa Canarias

Actividades favoritas de la poblacion

en sus tiempos libres
(En miles de personas, en el aifio 2022)

12% 8% 62%

Il Hacer deporte Escuchar radio/misica Ver television

I salir con amistades I Disfrutar de la familia Otras aficiones
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Contribucion
economica y social

de la industria

del deporte en Canarias

PIB Espafia 1.594.330 m€

58.100 m€

2.586 m€
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Impactos generados por la industria Contribucion de los efectos directos del deporte
del deporte equivalentes al PIB segun los diferentes agentes involucrados
en diferentes comunidades autonomas’ (En millones de euros, en el afio 2024)
220 92 2.586
3,00%
2,63%
2,60%
Sector IPSFL Sector Educacién Impacto
2,1 8% Privado y Clubes publico Deportiva Total
1,76%
, . _ - | . , Contribucion de los efectos directos
Fuente: ClUster de la Industria del Deporte de Canarias, con asistencia  Nota: Los informes de otras fuentes pueden seguir una metodologia , . .
de KPMG; Leontief; Centro de Estudios Sports Lab; IVIE (Instituto diferente a la considerada en el informe actual, con un alcance més Seg un IOS d |fe rentes agentes | nVOI ucrados
Valenciano de Investigaciones Econdmicas); Instituto Gallego de limitado o incluyendo contenidos distintos para el célculo total del
Estadistica; Comunidad de Madrid - Deloitte; Cluster Gallego; Centro impacto directo.
de Estudios UPF Sports Lab Julia Bosch, Jaume Garcia y Carles Comercio:14%
Murillo; Kirolaren Euskal Eskola; Eusko Jaurlaritza Gobierno Vasco )
Personas fisicas: 1% Servicios: 84%
Industria: 1%
~ #2
_— Fundaciones: 29% Federaciones: 5% Clubes deportivos: 66%
12% IPSFL
y clubes
312me
. #3— Administracion regional: 11% Administracion local: 89%
Sector —
V)
% publico
220me

Educacion universitaria: 3% Educacion no universitaria: 97%
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Impacto directo por capitales

El deporte en Canarias constituye un motor fun-
damental para la economia regional, generando
un impacto directo superior a los 2.500 millones
de euros anuales. Este impacto se distribuye en

+2586M€ anuales

\

4,45%
del PIB

»

sectores clave, entre los que destacan el fitness,
los clubes de élite, el deporte federado y las SAD,
el comercio, el turismo deportivo, la hosteleria y el
sector publico, entre otros.

28,2% Alojamiento
12,0% [ Clubes élite, deporte federado y SAD
10,9% [ Comercio

9,9% Hosteleria

8,5% M Sector publico

6,7% M Apuestas deportivas

6,2% [ Deporte/ Fitness

3,8% M Educacion

3,5% [ Tecnologia/Medios

3.1% [ Turismo deportivo
2,8% [ Fisioterapia/ readaptacion

2,1% Transporte
1,2% M Equipamiento deportivo
1,0% Autébnomos

0,1% [ Videojuegos/E-sports

4 4

28,2% 12,0% 10,9% 9,9% 8,5%
Alojamiento Clubes élite, deporte Comercio Hosteleria Sector publico
federado y SAD
6,7% 6,2% 3,8% 3,5% 3,1%
Apuestas Deporte / Educacién Tecnologia / Turismo
deportivas Fitness Medios deportivo
2,8% 2,1% 1,2% 1,0% 0,1%

Fisioterapia/ Transporte

Equipamiento

Autéonomos Videojuegos /

readaptacion deportivo E-sports

Impacto directo por capitales
(En millones de euros, en el aio 2024)

Alojamiento

Clubes élite, deporte federado y SAD

311,5

Comercio

282,7

Hosteleria
256,6

Sector publico
220,1

Apuestas deportivas
172,4

Deporte fitness
159,3

Educacion

Impacto total
(directo, indirecto e inducido)

5.742w¢

728,5

Tecnologia

Turismo deportivo

Fisioterapia / readaptacion

.

Transporte
54,2

Equipamiento deportivo
H -
Autébnomos

25,7

Videojuegos / E-sports

| e

45,0% Impacto directo
37,6% Impacto Indirecto
17,4% B Impacto inducido

25




bO

Empleos generados
por la industria
del deporte
en Canarias

En términos de empleo, el ecosistema deportivo
canario constituye una fuente significativa de

ocupacion, con miles de puestos de trabajo aso-
ciados tanto a actividades puramente deportivas
como a otras actividades indirectas e inducidas.

Esta actividad no solo genera empleo directo en
entidades y centros deportivos, federaciones,
empresas de servicios o eventos, centros de
formacion y servicios vinculados a la gestion y

27

promocion deportiva, sino que también estimula
el crecimiento de sectores afines como el turis-
mo activo, la construcciéon de instalaciones, el
comercio especializado o la produccion audiovi-
sual vinculada a eventos.

Esta estructura demuestra que el deporte en
Canarias es un motor de la economia y de
generacion de oportunidades profesionales en
multiples niveles.

En el ano 2024, la industria del deporte en Canarias genero,

de forma directa, 10 empleos por cada millon de euros de PIB.
Dichos puestos de trabajo muestran mayores porcentajes

de empleo juvenil y empleo femenino que la media del resto

de los sectores productivos.
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Actualmente, |a industria Los empleos generados de forma directa supera-
ron los 28.667 puestos de trabajo, un 43,2% del

del dGPOI'te en Canarias total de puestos generados. Ademas, la industria
su pone un yaCi M iento del deporte impulsa la creacién de empleos en

sectores relacionados: mas de 16.789 se deben

de em pleo, generando a los efectos indirectos y mas de 20.965 a los
inducidos, lo que supone un 25,3%y 31,6% sobre

mas de 66°421 pueStOS el total de empleos generados respectivamente.
de trabajo totales

Impacto socioeconomico de la industria del deporte en Canarias. Informe ejecutivo 29

Empleos generados por la industria
del deporte en Canarias

43,2% 25,3% 31,6%

) O

Z/HM W/

28.667 16.789 20.965

Empleos Empleos Empleos
directos indirectos inducidos

///_—_

Empleos totales
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Impactos del deporte
en términos de recaudacion
de impuestos en Canarias

Su efecto trasciende el &mbito meramente depor-
tivo, constituyendo un sector estratégico por el
dinamismo empresarial y el empleo que impulsa
el archipiélago. Durante el afio 2024 la actividad

deportiva en Canarias ha generado una recauda-
cion total de 1.690 millones de euros, teniendo en

cuenta el impacto directo, indirecto e inducido,
distribuida entre los siguientes conceptos fiscales.

En ese mismo afio 2024, la recaudacion vincula-
da Unicamente al impacto directo asciende a 760
millones de euros
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Recaudacion fiscal generada por
la industria del deporte en Canarias

Recaudaci 23% 30%
teniendo e
el impacto
indirecto e i
IGIC ISS e IIEE

389M€ 51 1 M€ 294M€ 496M€
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\ ! 25%

17% 5%

\ 30% 421 1.690

2% ZHN

I
51 E—
IGIC Seguridad IRPF Impuestos Impuestos Total
Social especiales Sociedades

Impacto del IGIC en la recaudacion deportiva
(En millones de euros, en el aio 2024)

Impacto

Impacto
indirecto

directo

El IGIC para los servicios deportivos
se redujo del 7 al 3% en enero de 2025 I m paCtO

inducido

* Sobre la recaudacion total del IGIC
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Seguridad Social e IRPF:

contribucion del empleo deportivo
(En millones de euros, en el aio 2024)

La actividad deportiva en Canarias representa una rentas del trabajo. En conjunto, estas dos figuras
fuente importante de ingresos fiscales a través de  aportan 805 millones de euros, reflejando la im-
las cotizaciones sociales y la tributacién de las portancia del empleo generado por el sector.

recaudacion

recaudacion
total IRPF Seguridad Social

total

179 . aqo
[P 294wme 511me | >0

Fuente: KPMG, Leontief, Agencia Tributaria Canaria, Gobierno de Canarias, Seguridad
Social, Ministerio de Inclusién, Seguridad Social y Migraciones, BOE, INE.

Impuesto de Sociedades e Impuestos Especiales:
contribucion empresarial y fiscalidad asociada

#2

Impuestos
Especiales

75M¢€

#1

Impuesto de
Sociedades

421 m€

25% 5%

Fuente: KPMG, Leontief,
Agencia Tributaria Canaria,
Gobierno de Canarias.
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Tendencias
de la industria

Entre las principales dindAmicas que impulsan

su crecimiento destacan seis ejes clave: la
consolidacién de Canarias como marca depor-
tiva, vinculada a su clima, paisaje y eventos de
referencia; el fomento de practicas respetuosas
con el medioambiente, especialmente en entor-
nos naturales; el enfoque en la salud y el bienes-

tar, con programas que promueven la actividad
fisica como habito de vida; la mejora de la cola-
boracion organizativa entre instituciones, entida-
des y empresas; la creciente incorporacion de

la tecnologia; y la apuesta por el conocimiento,
a través de la investigacion y la formacion
especializada.
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Etecto relacional
y organizacional

Las redes entre agentes publicos,
privados y sociales estructuran e
impulsan la oferta deportiva y su
operatividad en el territorio

Efecto
medioambiente

La riqueza natural de las islas
condiciona la practica deportiva e
impulsa modelos sostenibles ligados
al entorno

Efecto
tecnologico

La digitalizacion transforma habitos
de practica, gestion de eventos y
oportunidades de negocio en el
ecosistema deportivo
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Principales conclusiones 445,
eI PIB

5.742w¢

45,0% Impacto directo
37,6% Impacto Indirecto
17,4% B Impacto inducido

El impacto directo del deporte en
Canarias alcanzé 2.586 millones
de euros en 2024, lo que fue
equivalente a un 4,45% del PIB
de este ano. De este impacto, el
76% (1.962 m€) fue resultado del
gasto del sector privado. El resto
del gasto directo fue realizado por
deporte federado de base y élite,
fundaciones y SAD y clubes (312
m€), por el sector publico (220 m€)
y el sector educativo (92 mg€).

La industria del deporte, durante
el afio 2024, gener6 mas de 5.742
millones de euros en Canarias,
contabilizando los efectos directos
(2.586), indirectos (2.155) e
inducidos (1.001).
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66.421

empleos

2.600

empresas

vmculadas al deporte

En términos de empleo, la industria

del deporte en Canarias generd
aproximadamente 66.421 empleos a tiempo
completo, de los cuales 28.667 fueron de
forma directa, 16.789 indirecta y 20.965
inducida. La industria del deporte generé de
forma directa 10 empleos por cada millén de
euros de PIB.

Canarias es la 5° comunidad autonoma
en numero de empresas, con un 6% del
total de las empresas vinculadas al deporte
en Espana. Contd con un crecimiento del
7,2% en 2024, siendo el segundo mayor
aumento a nivel nacional tras Andalucia.
Las 2.600 empresas representan el 1,8%
de las empresas totales en la Comunidad
Autonoma de Canarias, uno de los
porcentajes mas altos de Espana.

X
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Comunidad de Madrid 2023

2,63%

Galicia 2024

Pais Vasco 2018

2,60%
2,18%
1,76%

2013

Com. Valenciana 2021

Cataluna

51 Twe
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IISS e IIEE

496ve

La aportacion de la industria mediante los
impuestos recaudados asciende a 1.690
millones de euros. Esta cifra engloba el
impacto directo, indirecto e inducido. La
recaudacion directa de la industria del
deporte es aproximadamente el 45% de
dicha cifra, unos 760 millones, de los
cuales unos 169 millones corresponden
al IGIC.

Si relacionamos la aportacion directa del
sector publico a la industria, 220 millones
de euros, con la aportacion de la industria
via impuestos, 760 millones de euros, la
relacion es de 3,4 euros recaudados por
cada euro invertido.
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Metodologia Metodologia
y equipo

Los efectos directos sobre la economia recogen la Derivado del impacto directo generado por la

renta y el empleo generado tanto por la industria industria del deporte, se calculara el impacto indirecto
del deporte como por otras entidades y agentes e inducido a partir de una metodologia ya consolidada
econdémicos intimamente relacionados con dicha y empleada con anterioridad por KPMG: matrices de
actividad. Por tanto, para el célculo del efecto directo Leontief (tablas input-output).

sobre el PIB de Canarias, es preciso analizar el gasto

realizado por los agentes finales de la cadena de

valor, es decir, los agentes productores de actividades

deportivas.

Actividad econémica
y empleo generados
directamente por

la industria del
deporte y otros
agentes econémicos
intimamente
relacionados.

Se calculard como

el gasto total de los
diferentes actores
(sector privado,

IPSFL, sector publico,
educacion) con impacto
en Canarias.

Incremento en la
producciéon y empleo en
sectores relacionados
con los impactados

por el efecto directo,

es decir, impacto
generado por los gastos
e inversiones realizados
por las empresas de la
industria del deporte.

Se calculara por medio
de las matrices de
Leontief (tablas input-
output).

Incremento en

la producciony

empleo derivados

del incremento en

el consumo como
consecuencia de las
nuevas rentas generadas
por los efectos directos
e indirectos.

Se calculara como

la remuneracion

anual media de cada
municipio descontando
la tasa de ahorro media
de dicho municipio
para las nuevas rentas
generadas.

Refleja el impacto
economico total de una
determinada actividad
econdmica.

Sumatorio de los tres
impactos descritos
(directo, indirecto e
inducido).
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Metodologia
Empleo directo
de la industria del deporte

Sector Instituciones Sector
privado privadas publico
sin fines
de lucro

Empleos generados directamente por la actividad de la industria
en cada una de las agrupaciones identificadas (ej. profesores
universitarios, profesores no universitarios, ocupados en CNAEs)

Matrices de Leontief (tablas input-output)

Empleo indirecto Empleo inducido

Empleos creados en empresas y Empleos generados por el gasto
agentes econémicos intimamente adicional de los trabajadores directos
relacionados con la actividad de la e indirectos en la economia local (gj.
industria del deporte (ej. retail, medios comercio, ocio, vivienda).

de comunicaciones).
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